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gerade niemanden,
naturlich schade,

,Schritt for
Ganz nach

B\oodbo*h"

doch mit

weniger schlimme Probleme vorgibt, kommen

- kein Problem. kannst du auch

alleine spielen! Wie sie funktionieren, wird in den Grundregeln

gut erklart. Abwandlungen und was €s bei der solospiel-
Variante zU beachten gilt, dann meist im hinteren Teil

des Rege\heﬁes. noch spontan ein paar

Leute vorbel, konn

Tanja Liebmann

aber du findest
m6chte? Das ist

Wer die Wahl hat, hat die Qual: Welchen Kartenstapel
bei ,,Wo\d\cmd” soll ich nehmen? Welcher Stapel lohnt
sich am meisten? Tatsachlich gibt es mehrere Wege:
den eigenen Wald zv entwickeln. Manche Karten
beeinflussen €twa das Wetter. Andere helfen beim
Wachsen von Raumen oder beim Sammeln von Pilzen.
Mit Letzteren lassen sich zum Reispiel Tiere anlocken,

Wobei: Jeder

namlich

Abwenden

iamer mehr Jerstorerische Elemente.

kann die Katastrophen niemand. Doch mit taktischem die gegebenen alls  Boni bringen

Gespur und ein bisschen Gluck, lassen sich die Verluste Vermemt\iche Vorteil kann guch einen Nachteil bedeuten,

minimieren. Hier st also cleveres Kcﬂostrophenmcnogemem gefragh Und wer am denn Stapel: die man nicht nimmt, wachsen UM je eine

Ende die meisten {Jberlebenden hat, gewinnt. Fazit: Das spiel hat relativ Karte und helfen wombglich den M'\tsp'\e\enden. Fazit: Ein schon illustriertes
i Strutegiespie\, bei dem es darum geht, innerhalb von drei Runden ein

einfache Regeln, ist spanne

des Jahres 2026" nominiert.

| Moon Colony B\oodbcth von Donald X. Vaccarino,
Spieler, ab 14 Jahren, ca. 45 Minuten, ca. 50 Euro.

Fitr gohitzfreudige

Sie sind lilafarben und haben alle die gleiche Grobe. Die
Rede ist von den Schmetterlingen die auf den Karten des
Spiels ,,SchmeHer\'mge schatzen” obgebi\det sind.Das Ziel
istes, die grobe 7ah! der Tiere 2V erraten beziehungsweise
die Karten s dass die 7ghl der Tiere vor
links nach rechts zunimmt. Da die Schmetterlinge in
umersch'\ed\ichen Formationen abgebildet «ind, gestaltet

sich das Tippen manchmal
Anzahl der Tiere yerrat zwar
die kriegen die Sp'\e\enden er

haben. Fazit:
liche Aufgubenkorten noch kniffliger-

anzuordnen,

doch

schatzen von Thomas Sing
Minuten,

| schmetterlinge
Spieler, ab 8 Jahren, €A 30

Ede\stein-H'd\Hen

Minze — und mit Minzen
Halften in Form von
jeder Runde
Sack und der Gartenbau
Platichen mit
frevlich, denn

Edelsteine, WOs schade ist, denn ie hoher
platichen lassen sich kavufen. Fazit: sehr kurzweilig,

zuerst einen Garten mit min
| Gardlings von Kristian Amundsen Ostby und M
Schmidt Spiele. 1 bis 5 Spieler, ab 8 Jahren, €A

Flucht vor der bosen Stiefmutter von Katrin Ab-
falter, erschienen bei riva Verlag. 1 bis 4 Spieler,
ab 12 Jahren, cd. 75 Minuten,

Severton von Vlaada Chvatil, erschienen bei
HUCH!. 1 bis 5 Spieler, ab 12 Jahren, ca. 90 Mi-

nuten, ca. 50 Euro.

Der Wonderzirkus yvon Max Ostrander; erschie-

nen bei Kosmos. 1 bis 6 Spie\er, ab 10 Jahren, ca-

30 Minuten, ca. 20 Euro.

nd und war for den Preis » Kennerspi€

erschienen bei Alea. 1bis 5

st zu Gesicht, wenn sie ihre Karten gls Team in eine
eine unterhaltsame® Herousforderung un

erschienen bei arsEdition. 1bis 6

zusommenzusetzen
Garten wachsen zU lassen, st cine tolle

~ 5chlieBlich symbolisiert jeder Edelstein eine

die Ede\ste'\nbi\onz, desto wertvollere
und es gewinnt, wer

shdestens 17 gdelsteinen schafft.

aria Ostby;
25 Minuten,

aufzubaven und Gefahren zu umgehen-

ausgewogenes Okosystem
1 bis 4 Spieler: ab 12 Jahren,

| Wa\d\cnd von Tim Eisner, erschienen bei Piatnik.
ca. 90 Minuten, ca- 37 Euro.

Fiir Teamsp ieler
kerville” war tor den Preis ,Spiel des Jahres 2026"

,cozy Stic
nominiert und macht neugierig- Auf dem Plan konnen namlich
guser, Menschen und Tiere.

Sticker geklebt werden — eftwd Hauser

Uer die Platzierund entscheiden die Sp'\e\enden gemeinsam-
Weiteres Tun verhandeln sie cbenfalls im Team: Welche
Bewohner sollen wir ins Dorf aufnehmen? Brauchen Wit Holz

oder Nahrung? Sollen wir
besondere Belohnung ZY

Geschichte eingebaut und
andere Richtung: Fazit: Eine pesondere Art von spiel,

denn wenn beide Spielplunh&\ﬂen beklebt sind,

geht es nicht mehr weiter, und zZV verlieren ist unmoglich.

| Cozy Stickerville von Corey Konieczka, erschienen bei Unexpected Games/
1 bis 6 Spieler, ab 8 Jahren, cA- A5 Minuten, @ A5 Euro.
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Asmodee.

Wer bei ,,Fros’red Blooms” dran ist, legt ein Platichen
in seine Auslage, die Stuck um stock zu einer
Landschaft wird. Je grober die Flache mit gleichen
desto mehr punkte lassen sich

ond den

Tulpen oder Seen,

Kkdnnen weitere Edelstein-
Plattchen gekauft werden. Nach durch das Ausspielen Vo Karten ergattern:
kommen alle plattchen in den eigenen Gleichzeitig sind  aber quch  Licken von
beginnt von Neuem. Vorteil, weil sich darin punktetréchtige Figuren
Gnomen ZV ziehen, isf eher uner- und Gebaude platzieren lassen. Es gilt also
wer zu viele hat, darf kein weiteres immer wieder, knifflige Entscheidungen zu
treffen: Welches Plattchen soll ich nehmen?

Gnome
Ein Spiel for Gliuckspilze:

zur richtigen Zeit die richtigen

Preis » Kennerspie\ des Jahres 2026".
| Frosted Blooms von Bruno Cathala und Ludovic Maublanc, erschienen
bei Synapses Games/ Elznir Games- 1 bis 4 Spieler: ab 8 Jahren, cd- 30

Minuten, ¢a- 30 Euro.

erschienen bei
ca. 33 Euro.
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o SETlvon Tomas Holek, erschienen bei Czech
Games Edition / HeidelBAR Games- 1 bis 4 Spie-
ler, ab 14 Jahren, ca. AO Minuten pro Spieler, ca-

70 Euro.

erschienen bei Game

Foxy von David Spadas
ab 7 Jahren, c@- 15 Minu-

Factory. 1 bis 5 Spieler,
ten, ca. 18 Euro.

silverfrost von James und Clarissa A. Wilson,
erschienen bei Pegasus Spiele. 1 bis 4 Spieler,
10 Jahren, ca- 60 Minuten, ca. 60 Euro.

Leuchtturm yoraus! von Torben Ratzlaff, erschie-
nen bei Topp- 1 bis 4 Spieler: ab 8 Jahren, c@- 30
Minuten, ca- 30 Euro.

ab o

|-Henri Argiot, erschienen bei

Flowers von Pau
Actarus gditions. 1 bis 4 Spieler, ab 7 Jahren, ca

20 Minute



