R\ELE,

spiel fur dich gefunden- Reizendi

Fir Gedav\kenvevdvehev

Pt Hier |auft so gut wie alles andersrum. Bei Rechencufgcben
o W wird Plus zV Minus und Minus zu Plus. Und wenn die
) Mitspie\enden das Wort ,Mann erraten sollen, gilt es,

eine Frau zV zeichnen. Klingt cbgefchren? Tatséchlic
ist das ,,Gegentei\ Brettspiel” i
noch weitere Kategorien, in denen es darum geht, Worte
ruckwdarts zU <chreiben oder pomomimisch das Gegen-
teil von dem Wort darzustellen, das eigentlich gesucht
wird. Wer richtig raf oder die Aufgabe so meistert, dass eine Person einen Treffer
erzielt, verliert einen Punkt und darf '\Ube\n. Das Ziel ist s namlich, auf der bei
25 beg’mnenden Laufstrecke moglichst <chnell auf der Null zu landen- Fazit: ein

cooles spiel fur Um-die-Ecke-Denker. Wwitzig!

| Gegenteil Brettspiel von Britta Fiore, erschienen bei Noris. 3 bis 6
Spie\er, ab 10 Jahren, ca- 10 Minuten, cd 15 Euro.

Fiv Quizmeistev

Wer bei dem Spiel ,,QU\Z-O-METER" mitmacht,
bekommt einé coole Tafel, auf der unter anderem
Schieber

cingestell werden konnen- Zum Beispiel gibt es
bis 50, und wird nach den

mittels Antworten auf  Quizfragen
eine Skala von 0
Halswirbeln einer Giraffe gefragh ist es vermutlich
gar nicht so einfach, sich for eine Position zu
entscheiden- Auf einem Tortendiagramm lassen
sich cbenfalls grobe Schatzungen abgeben — etwa wie viel Prozent der Erde von
Wasser bedeckt ist. Super ist, dass man nicht nur bei exakt richtigen Antworten,
sondern quch bei kleinen Abweichungen punkte bekommt: Wer am Ende die
meisten punkte hat, gewinnt. Fazit: 240 Fragekarten in vier Kategorien

sorgen fur immer neue Herausforderungen. so macht Quizzen spab!

\ QU\Z-O-METER von Paul schulz, erschienen bei Moses- 2 bis 4 Spieler;
ab 14 Jahren, ca. 30 Minuten, ¢a 35 Euro.

Fiir W&vfelfveunde

Bei ,,Sohﬁord” werden neben Holzklotzen und Schiffen
quch Warfel auf dem Spielplan platziert- Wer das nach

drei Runden am besten gemacht hat, gewinnt. Um die
meisten Siegpunkte ZV erreichen, sollten die Spie\enden
gut jberlegen, Was sie tun. Wann setze ich welchen
Warfel wo ein und ware es vielleicht sinnvoll, zuvor noch
ein Plattchen uf mein Tableau 2V bauen, um spater mehr
Ressourcen erhalten und Aktionen akfivieren zU konnen?
Auch das grfullen von Handelsauftragen klingt reizvoll,
dasichsoin jeder Runde Boni abgreifen lassen — ghnlich,

wie im Entw'lck\ungsbereich, wo weiteré Vorteile locken.
Fazit: Ein anspruchsvolles spiel mit einer Fulle an MBg\ichkeiten;
erfreulich eingdngig und ﬁbersichﬂich.

| Saltfjord von Eilif Svensson und Kristian Amundsen Ostby, erschienen
bei HUCH! 1 bis 4 Spie\er, ab 14 Jahren, ca. 60 Minuten, ¢a- 55 Euro.

Blitzwisser von Arno Ste'mwender, erschienen bei

2bis 4 Spieler, ab 10 Jahren, ca. 25 Euro.

Party & Co Rush, erschie
10 Spie\er, ab 16 Jahren,

Die Schatzkarte, erschienen bei peasoup/ Ami-
go. 1 bis 4 Spie\er, ab 8 Jahren, cA- 30 Minuten,
ca. 25 Euro.

Euro.

_ Wald der Li

Masters of Crime: Hollywood von Lukas Setzke

und Verend Wiechen BAR Games.

Lei's, plia togelnel

FUR MEHR ABWECHSLUNG

pu bist eher nicht so der Spieletyp? pann hast
du vermutlich nur noch nicht die richtige Artvon
ch Quizfragen,

1 bis 6 Spieler: ab 14 Jahren, €@ 3 Stunden, €a-

nen bei Jumbo. 4 bis
ca. 20 Minuten, ca- 25

chter von Reed Ambro-
Games Edition / Heidel-

bei dene
re Spiel

tiert e
Vie“eicht

ciur Teamspieler
,Boss Fighters QR" ist ein opp-unterst'ﬂtztes Fantasy-
Kartenspiel, bel dem die Spielenden ein gemein-
sames Ziel haben: Sie wollen zehn einzigarfige Bosse
besiegen. DazY sprechen sie sich untereinander ab
und spielen Karten Qus, die mit einem QR-Code
qusgestattet Gind. Einmal vid Tablet oder Smartphone
gescannt, orkennt  das Spiel die Aktionen  der
Mutigen, die mit ihrem Tun den aktuellen Boss immer
Doch wird es ihnen
quch gelingen ihn komplett quszuschalten, bevor
sie selbst niedergek'c'xmph werden? Fazit: sebr spannend, denn die APP
ise der Boss reagiert in Echtzeit auf die Angriffe der
Helden und jeder Boss halt neue {Jberraschunget Fghigkeiten und
Kampf-Takﬁken bereit

| Boss Fighters QR von Lukas Zach und Michael Palm, erschienen bei
Pegasus Spiele. 2bis 4 Spie\er, ab 10 Jahren, ca. 50 Minuten, ca. 40 Euro.

Dieses Spie! wird mit der Zeit immer herousfordernder. Denn
nur, wenn ich etwa mit dem Hinweis ,Mount Everest” die
M'\’rspie\enden dazu bringé sofort das Zielwort Berg” 2V
erraten, wird fur das verbrauchte LM” ein neuer Buchstabe in
die Auslage gelegh- Brauchen die Ratenden mehr Tipps, gehen
die Anfcngsbuchs’toben aller Hinweisworter weg- Und ach, wie
schade, wenn ich ,,Regen" beschreiben soll, es aber kein "
for ,,Wosser”, kein ,T" for ,,Tropfen” und kein ,S" fur ,,Sch'\rm"
mehr gibt. Fazil: kniffelig und nervenoufreibend, denn
der Fortschritt der Gruppe€ bemisst sich nach der
Zahl ihrer Rateerfolge bis zum letzten Buchstaben:

mehr PepP ins Spiels das

Varianten bringen noch
auchin kleinen Runden sehr guf gunktioniert.

| Out of Words von Michael Davis und Scott Brady, erschienen bei Queen
Games. 2 bis 10 Spieler, ab 10 Jahren, ca.20 Minuten, ca- 23 Euro.

Eiir Glickspilze

Wer kriegf Juerst alle eigenen Handelskarten los? Um diese Frage geht €S bei
,,Formidobe\\.". Um Karten ablegen zY kannen, gilt
es, bestimmte Vorgaben zV orfillen. Eine Vorgabe

konnte zum Beispiel lauten, ein Schaf, eine Tomate
und ein Schwein abzugeben, VM dafor acht
Getreide zV bekommen. Die Ware kann eingelager!
und manchmal auch umgetouscht werden. Wer am
Zug ist, kann bis zu drei Handelskarten erfullen. Die
erfullten Karten werden dann zV Minzen, mit denen
zom Teil auch verbotene Aktionen orlaubt sind-
Fazit: Da jeder spieler unterschiedlich
schwierig zV erfillende Karten auf seinem
Nuchziehstape\ haben kant, ist ordentlich Gluck im spiel. Aber mit
Cleverness und Weitblick konnen mitunter schone Kettenreakﬁonen
gelingen- super!

| Formidabel! von Friedemann Friese, erschienen bei 2F-Spiele. 1 bis 4

Spieler, ab 10 Jahren, ca. 10 Minuten, 35 Euro.

VKZ-Jugendseite / E-Mail: yenz@vkz,de / Fotos: Verlage

Dewan von johannes GoupY und Yoann Levet,
erschienen bei SPACE Cowboys/ Asmodee. 2 bis
A Spie\er, ab 10 Jahren, ca- A0 Minuten, cd- 3
Euro.

Draft & Write Records von Bruno Maciel, erschie-
nen bei prettspielloesungd- 1 bis 6 Spieler, ab 10
Jahren, ca. A5 Minuten, ¢d 35 Euro.

b 10 Jahren, ¢d- A5 Fate Flip: Mein Konigreich von Johannes Krenner,

Minuten, ca- 30 Euro.

erschienen bei Frosted Games- 1 Spieler, ab 10
Jahren, ca. A0 Minuten pro Kap'ltel, ca. 17 Euro.



