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Jetzt werden Sterne mite'mander verbunden.
Aber Obacht: Auf der abw'\schbaren Scheibe
ist nur ein kleiner Ausschn'\tt zu sehen. Wer

. : lenden in die Rolle von personen, die in der
| B ¥ Notaufnahme eine Nachtschicht gberneh-
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leben. schwester judy steht dir oder euch

zwar mit Tipps Zur Seite. Tatsachlich kommt linie zU kreuzen, bringt ebenfalls punkte. und

es aber darauf an, alle Hinweise clever mit- i ich auch noch nach den Farben der Sterne schauen: Be-
einander zU kombinieren um der Ursache diverser Beschwerden auf i Kombinationen sind wertvoller als andere. \Weitere Re-
die Spur zu kommen. um welche Erkrankung konnte €S sich han- o} n hinzu und nach jeder Zeichnung gilt es die Scheibe
deln? Welche Tests oder spezialisten konnten weiterhe\fen? Fazit: i U iterzudrehen. Wird irgendwann der Platz fur die Stern-
Ein auch far mediz‘mische Laien leicht zugéngliches Ratsel- bilder knapp: pbekommst du fur jeden nicht e'mgeze'\chneten Stern
spiel mit vier leichten bis schweren pallen; klasse- N\'muspunkte. Fazit: 'mteressant und kniffelig-
° Medical lesteries: New York - Emergency Room o Star Explorer von Lukasz szopka,
von Nicholas Cravotta und Rebecca Bleau, erschienen bei Queen Games. 1 bis 4 spieler; ab 8 Jahren,
erschienen pei Kosmos- 1bis 4 spieler; ab 16 Jahren: ca. 30 Minuten, ca- 35 Euro-

ca. 60 Minuten pro Fa

‘ﬁ' Ahk'&!llf'ﬂlld‘gﬂ 11PT : H'me'mtauchen in die Welt von Frodo und seiner
Auf geht’s in den Wilden We ! - ‘__' N Gefahrten aus der Geschichte ,Der Herr der Rin-
warten drei Karten auf dich i . - . ge” - genau das gelingt mit dem g\e'\chnamigen
davon wahlst du aus um au i P ¥ T A stichspiel optimal. Herausfordernd ist, dass jeder
spielplan Aktionen zU B - TN ‘ Charakter im Spiel eine eigene Zielvorgabe hat.
Mine zum Beispiel schurfstdun hG .. Frodo etwa soll durchs Stechen zwei oder mehr
wobei sich auch Abstecher in die stadt, die ' Ringkarten ergattern, Pippin soll die wenigsten
\Wildnis oder das ddland lohnen konnen. Mit einem Stiche machen und aufs Konto von gilbo sollen
stift kreist du Dinge auf einem abwischbaren Tableau ein oder mindestens drei Stiche gehen. Wer welchen Cha-
streichst sie aus. Die nicht genutzte dritte Karte notierst du dir und rakter pbekommt, ist mitunter zufall, und nur,
versuchst, mit vier weiteren Karten ein cooles pokerblatt zU schaf- wenn alle Zielvorgaben erfullt sind, haben die Spie
fen. Nach drei Runden mit ]ewei\s funf Zbgen gilt es zU ermitteln, _ oder im solospiel der Spieler alleine — gewonnen. Fazit: Das spiel
wer den Sheriff am besten pestochen und am meisten Geld, Gold erinnert an ,The crew”, hat wunderschén illustrierte Karten
und siegpunkte einheimsen konnte. Fazit: Ein ge\ungenes Flip & und einen hohen Wiederspielreiz.
write-spiel fur Vielspieler und Western-Fans- o Der Herr der Ringe: Die Gefahrten - Das stichspiel von
on Steven Aramini, Bryan Bornmue“er, erschienen pei Office DogIAsmodee.

bei Sstrohmann Games. 1 bis 4 spieler, 1 bis 4 spieler: ab 10 Jahren: ca. 20 Minuten, ca- 26 Euro-

Riv Neuglerige

.Neue Ufer” ist ein Erkundungsspie\ far
Neugierige. Es lasst sich super allein spie-

len, aber im prinzip konnen bis zu fonf
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Wer plant und kKombiniert
Konzentrat'\on und taktisc
fragt, um bei ,Endeavor. D
Die Spieler heuern Crewmi

ihre U-Boote: entdecken n€ i i d . gezogene inselkarte. Auf jeder Insel gilt
greifen yerschiedene Belohnungen ab. d o N es unterschied\iche Missionen zU erfallen.
um Runde bieten sich ihnen mehr Maoglich- \Wer sie schafft und zum Beispiel alle gru-
keiten zum Taktieren. Ratsam ist €5 dabei auch nen Felder ankreuzt, pekommt siegpunkte oder andere yorteile als
die Ziele der aktuellen Szenario-Karte im Blick zu behalten. \Wer sie Belohnung. Wie lange man eine Insel erkundet und dann eine neue
besser erfullt als die l\I\'\tsp'\e\enden, pekommt zum Teil ordentlich Inselkarte Zieht, bleibt jedem selbst (berlassen- Da ein Drafting-Me-
Extra-Punkte. Fazit: Das spiel hat den Preis ,,Kennerspiel des chanismus das yorausplanen pehindert und unsicher ist, welche Mis-
Jahres 2025" erhalten; €S ist komplex: packend und sowohl! sionen nachfolgen: ist auch Gluck im Spiel. AuBerdem gibt es nur
als Team- als auch als solospiel tiberaus reizvoll. begrenzt viele l\/\ég\ichkeiten, Kreuze zU setzen. Fazit: spannend
» Endeavor. Die Tiefsee von carl de Visser und Jarratt Gray: und pfiffig:

erschienen bei Frosted GamesIBoard Game Circus: o Neue Ufer von Joachim Thome, erschienen bei HUCH!.
1bis 4 spieler; ab 12 Jahren. ca. 120 Minuten, ca- 65 Euro. 1bis 5 spieler. ab 8 Jahren: ca. 25 Minuten, ¢a- 21 Euro.

° Mandamina von Peter Jurgensen. it von glisabeth und Gunter B
erschienen bei HCM Kinzel. 1 bis 4 spieler. [ bei Game Factory-:
Spielwiesel de. ca. 10 Minuten, ca- 25 Euro- [ ab 10 Jahren:

1 bis 5 spieler: b James und Clarissa . [ ca. 17 Euro-
ca. 20 Minuten, . . Wi n bei Pegas iele. illi a r Linde, erschienen bei
[ ab 8 Jahren:

e Atua von scott Almes, bei
schmidt spiele. 1 bis 6 spieler,
ab 8 jahren, ca- 30 Minuten. ca. 27 Euro-




