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dazu erzahlen
fahren auf

punkte samme\n? Fazit: ein
mit kraftig Fantasie.

o Tell me more von

erschienen g spieler:
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Bei ,Danger panger” gehtes ums
pufhoren. Es geht
tenlegen. Also los:
und Action

rechtzeitige

aber auch ums schnelle Kar-

60—Sekunden—T'|mer starten

| Zwei Teams spielen g\e'lchze'\t'lg,

.o Koffer-Karte in der

wo sie

passt. Erlaubt ist das Ablegen auf eine Karte,

i hl hoher oder niedriger ist als

die gezogene Karte. Das Ziel beider Teams: Die
Kartenfarbe der Gegner

yon dessen Farbe am gnde mehr

lich ist: sind beide Teams rechtzeitig vor dem

g erschienen bei
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Bir Kombinierer

Wo und wefr ist der

2uin Kkleinéh PREIS

der insel? Tatséch\ich stellt euch
,Tell me more” Vor genau diese Auf
Gesch'\chte ausschmucken, Zu

Alain Rivollet und Valéry Fourcade,

Zeitverzug d'\squa\iﬁziert? Fazit:
i denn der Timer

Exploding KittensIAsmodee.
ca. 15 Euro-

kosten und ga
bieten.

Geld ubrigd: aber Lust

dass es €! i
die zehn ode

Biv wortfinder
Dieses Spiel klingt
sich ,Stadt Land Boom
,Stadt Land Fluss” an- stifte und papier werden
nicht pbenotigt. Es genugt, die zu vorgegebenen
Kategorien passenden Worte auszusprechen. Die

i g und erhal-
sanduhr. Rieselt
Ordnung. sobald der aktive
Spieler zum Beispiel ein noch nicht genanntes Ge-
frank mit . " _—etwa fencheltee oder Fanta
wendet und We'\tergereicht. Verloren hat,

und tatséch\'lch lehnt
den Klassiker

weiteres W
einfallt oder die Zeit zerrinnt. Fazit: rasant, abwechslungsreich
und pfiffig: denn der Anfangsbuchstabe wird per Wurfelwurf

ermittelt und
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e Stadt Land Boom von
moses- 2 bis 6 spieler,
ca. 13 Euro-

insgesamt 30 Kategorienp\éttchen zur

erschienen bei
15 Minuten,

Christoph Reiser,
ab 10 Jahren, ca-

Bdv Kaﬁensamnler

Ein Kreis aus sechs offenen
or Down?” die Auslage.

eine Karte nehmen.
sonliche Auslage beginnen.
etwa eine moglichst hohe oder niedrige Zahl
Die Zahlen gehen von 1 bis

Michael Kieslind
i Abacusspiele. 2

und Wolfgand Kramer:
bis 6 spieler; ab 8 Jahren,

' es bei ,,Deduckto". Sieben Tiere, sieben Verklel und hatte yor sechs Jahren fast den Preis .op'€
G dungen und sieben Orte stehen zur Wah! Glaubt des Jahres” gewonnen Grundsatz\ich geht es da
A man zu wissen, das aube Tanja ie Verdachtige rum 7ahlenkarten loszuwerden indem die Spie

Dies zu ermitteln, gelingt durch das
Karten. Die Mitspieler
lige Zielkarte und konnen sagen, ob
gespie\ten Karte ein i
oder H'mtergrund — mit

I

gilt es rasch und clever zu

) peduckto von Robert Kerr, erschienen bei
2 bis 4 spieler, ab

e MiniEscapes ~ Auf
Anne Bonny von Christi
Pegasus spiele. 1bis 6 spiel
ca. 60 Minuten, ca- 10 Euro.

e Activity Junior Pocket von grnst Fuhrer
erschienen bei piatni
ca. 40 Minuten, ca.

a
10 Euro-

ist, fehlt noch deren Verkleidung und ihr standort.

kennen namlich die jewei-

ihr (Jbere'mstimmt. Da jeder Spieler einen
kombinieren.
nach fuhren die gesamme\ten Hinweise zur LosuNg.
Wer findet sie zuerst? Fazit: ein rundum gelungenes
mit guten Ubersichtskarten.

s Schatzes von
erschienen bei
er, ab 12 Jahren,

und Paul Catty,

k. 4 bis 12 spieler; b

strafchips far nicht abgelegte Karten gehoren
zum Spiel. Klasse an der Neuheit ist. diese Chips in einer
7aubershow loswerden kann. Auch sonderkarten und ein magischer
Spiel raffiniert — und spannend, denn wer Pech

pedukti- he Strafchips. Fazit: ideal fur

A.M.A.-Fans — und Nervenstarke
Game Factory: L.AMA Kadabra von Reiner Knizia, erschienen bei Amigo-
ca. 12 Euro 2 bis 6 spieler, @ g Jahren, ca- 20 Minuten. ca. 9 Euro.
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e Blanco von Reinhard staupe, €r
Games. 2 bis 5 spieler, ab 8 Jahren:
ca. 14 Euro-

e Right
3 bis

o Cine Buster,
ab 12 Jahren,

on Time
5 Spieler:

erschienen bei Kosmos-
20 Minuten. ca. 9 Euro.

jenen bei Noris. 3 bis 8 spieler:
ca. 10 Euro-

hienen bei NSV.
12 Euro.

von Tobias Tesar,

ab 10 Jahren, ca-
g Jahren,

e Volle Kanne! von sven M. K
1bis 4 spieler, ab 8 Jahren,




