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,,H'\tster"-Fam'\\'le wachst! Diesmal

wird das bekannte partyspiel mit dem
B'mgo-Pr'mz'\p kKombiniert. Bei ,Hitster
Bingo” machen die Spie\enden Run-
de um Runde Kreuz€ auf einer Spiel-
tafel. Wer zuerst eine Reihe schafft,
gewinnt. Wie bel Hitster” ublich, gilt

QR—Code auf einer

o Hitster - Bingo: erschienen bei Jumbo- 2 bis 10 spieler: ab 16
jahren, ca- 30 Minuten: ca. 30 Euro-

Obacht: ES sollen keine beliebigen
sondern solche, die

stinkigem, etwas zum Entspannen und einem Gegen

mit dem Buchstaben .F

Spiel ist, dass pro rRunde acht Begriffe gesucht We

oft sehr schwierigen Vorgaben wie ein Trennu

u

,,L'\ebesbewe'\s . Fazit: witzig: spritzig ~ einfach toll!
o Mafia Minze Molch, erschienen bei Tailemi Stud'loIAsmodee.

2 bis 8 spieler: ab 16 Jahren:

sollen zwel

ca. 30 Minuten, ca. 2

Bdv Kicheverbsen

Jetzt wird In die Hande gespuckt. Tatsachlich
giltes bei ,Beat that!”, einiges zu tun. um ge-
gene'mander, alleine oder geme'msam ziemlich

personen je zwel

Stirn ihrer Partnerin oder ihres Partners sta-
peln - ohne, dass ein Warfel herunterfé\\t. Ei-
nen Tischtennisba\\ so zuU werfen, dass er nach

nen Becher fallt, ist auch nicht ganz ohne. und wie verzwickt ist das

denn bitte: selbiger B
Essstébchen in einen B

sind ebenfalls 1N der Box enthalten. Fazit: Hier wird gekichert,

o Beat that!, erschienen bei Gutter GameIHutter Trade.
2 bis 8 spieler, ab 9 Jahren: ca. 60 Minuten, ca- 30 Euro-

Noris. 2 bis 6 Spieler, ab

» Fake Shots yon Jurgen Heel, erschienen bei MOSes-
2 bis 6 Spieler, ab 12 Jahren. ca. 15 Minuten, ca. 10 Euro.

® Mojo von Antoni Guillen, erschienen bei Pegasus Spiele.
2 bis 8 Spieler, ab 8 Jahren, @ 25 Minuten, ¢a- 15 Euro.

® Trick 100 von jordy Adan und Renato Simoes, erschienen bei
g Jahren, ca- 15 Minuten, ca- 9 Euro.

Fotos: Verlage
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Das Spannendste an ,The Gang" istam gnde das Her-
zeigen der geheimen Handkarten. Hat es das Team

Getippt wird per Chips- schatzt man die eigenen Kar-
ten als mies ein, nimmt man sich eher einen ,,m'\esen"
statt einen ,,guten" Chip. Je nach Einschatzung der

Mitspieler, kénnen die Chips hin- und herwandern.

o The Gand yon John Cooper und Kory Heath, erschienen bei Kos-
mos. 3 bis 6 Spieler. ab 10 Jahren ca. 20 Minuten, ca- 15 Euro.

gav Flugloiseh

unter Zeitdruck einen Flieger sicher zur Lan-
dung zu pbringen — kann das klappen? Eigent-
lich schon. Doch au Backe: Im Cockpit sitzen
lauter Pinguine, die nicht wissen, was zu tun
ist! Wie gut also, dass ihnen ein Team aus Flug-
lotsen gegenubers'\tzt. Diese Crew hat eine
F\uganweisungskarte vor sich, auf der zum
Beispiel genau gezeigt wird, welche Knopfe
an welchem gedienteil in welcher reihenfolge
gedruckt werden sollen. Das problem ist nur:

der und noch mehr Knopfe und Regler-
e Penguin Airlines von Chuz und Javier Martinez, erschienen
pei Topp- 2 bis 8 spieler, ab 9 Jahren. ca.30 Minuten, 24 Euro-

7ahlenkarten geme'msam in einé aufste'\gende
reihenfolge zU bringen — das ist das Ziel bei dem
Kartenspiel ,ito". Damit die An-
ordnung besser gelingt, darf jede person einen
Hinwelis ZU ihrer verdeckt gelegten 7ahlenkarten

riecht gut”. \Wer eine niedrige Zah! hat, konnte
etwa ,,MU\\ha\de" oder ,,Fischmarkt im Hoch-
sommer” sagen. Karten, die mit Seife” oder ,,Parﬁ]m" verknupft
werden, haben vermut\ich hohere Zahlenwerte. Besonders schwie-

wagen an
e ito von Mitsuru Nakamura. erschienen bei Arclight Games/
HeidelBAR Games. 2 bis g Spieler; @ g Jahren,

o Schatz des pPhonix von Reiner Knizia, erschienen bei Amigo-

2 bis 6 Spieler, ab 8 Jahren, 3 30 Minuten, ¢a- 13 Euro.

e Zoom in Barcelona von Eloi Pujadas: Joaquim vilalta und
Naria Casellas, erschienen pbei Game Factory. 2 bis 6 Spieler:
ab 8 Jahren, ca- 30 Minuten, ¢a- 33 Euro.

o Fast Blast yvon Peggy Brown, erschienen bei schmidt Spiele.

7 Jahren, ca- 1

e Cover your Assels, erschienen bei Ravensburger:
2 bis 6 Spieler, ab 7 Jahren, a- 30 Minuten, ¢a- 1



