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\ ALl uber-
e Tun einen
Mits

ﬁ-ndet unsere
srten, Ba a d spiele jalLie e euch hier emp-
r gilt e a e feh\enswerte

Bdv lahnheunde

Bei ,,Moor\and" gilt es viele Dinge yoran-
zutreiben. Ratsam ist €5 zum Beispiel, die
Karten sO auf sein Tableau zu puzze\n,
dass ein moglichst langer \Wasserweg ent-

,,Mischwa\d" ist eine Entdeckung. Wer bei die-
sem ge\ungenen Kartenspie\ mitmacht, spielt
zunachst intuitiv. Mit der Zeit wird das Tun aber
immer tberlegter. Das Ziel der Spieler ist es,
punktetrécht'\ge Kombinat\onen su schaffen —
etwa ein Eichhbrnchen auf eine Eiche zu setzen
oder drei F\edermausarten im Wald zu plat-
sieren. SO wird der Lebensraum far Tiere und
pflanzen immer groBer. |hn mit den hubschen

Karten aus der Auslage oder dem i
stapel zU gestalten yersetzt die Spieler rege\recht in einen Rausch.

pflanzen bringen WO den meisten Nutzen? Welche Karten kommen

demnachst in die Auslage? Welchen Pﬂanzennachschub wird es g€~

Sie sammeln, platzieren kombinieren = und jammern nicht selten, . e
wenn viel zu casch das Spie\ende naht. bep? He\\seh_en sollte m_an konnen, doch da das nicht funkt\omert,
heil3t es flexibel zu taktieren.

Fazit: ein anspruchsvo\\es Spiel mit tollem Thema, schlissigen Re- SR : . ; :
geln un 4 taktischem Tiefgang. Klasse! Fazit: ein thematlsch_und optisch wunderschon gesta\tetes Legesp\e\

® Mischwald von Kosch, erschienen pei Lookout spielel
Asmodee: 2 bis 5 spieler. ab 10 Jahren: ca. 60 Minuten,
ca. 27 Euro-

[ Moorland von steffen Bogen: erschienen bei Deep Print
GameslPegasus spiele. 2 bis 4 spieler: ab 10 Jahren:

Fav bschungelbauev

Welch einé geniale Erfindung von johannes

Goupy! Alleln fur das Material VoD JRainfo- kommen Hicht Warfel, sondern mitZah\én bekleb-

te Buntstifte 2um Einsatz. Diese werden geworfen
und danach durfen reihum so viele Blumen und

legen, dass der dadurch entstehende Dschungel am Ende moglichst Gartenbere'\che abgebildet sind und diese Berel-

yiele Punkte bringt - auch durch Bonusp\éttchen und sO genannte che entweder einfarbig oder bunt ausgemalt werden sollten. Gleich-

Totem-Tiere. \Wie man diese pekommt, wird in der Anleitung super seitig gilt die Regel, dass Felder, die pro Spielzug mit einem Stift

erklart. Auch die eingangigen symbole sorgen fur einen schnellen angemalt werden, verbunden sein mussen.

Einstieg. Zwar handelt es sic be _Rainforest” UM ein taktisches L& Fazit: Hier gilt & immer wieder ned ,u tberlegen, Wi€ der Garten

gesp'\e\, doch um zu gewinnen, praucht man auch Gluck. ausbau am pbesten yorangehen konnte, denn nicht immer passen

Fazit: sehr ansprechend und zu sweit pesonders kurzweilig. Zahlen und Farben zU den clever zurechtge\egten planen. Heraus”

o Rainforest von Johannes Goupy: erschienen bei Game forc%ernd! . . e . .
Factory. 2 bis 4 spieler, ab 8 Jahren ca. 30 Minuten, o Pick a Pen: Garten von Reiner Knizia, erschienen bel

Amigo- 2 bis 4 spieler., ab 8 Jahren. ca. 30 Minuten.

ca. 33 Euro- : e i w .
ca. 13 Euro- pas Spiel gehortzu einer mehrteiligen Reihe.
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| gei dem Spiel _Bonsai” 9!
: /. namigen ]apan'\schen Baum Z
moglichst viele Punkte zu kasst
niert im So\ospie\-\\/\odus wu
Mitspielern aber noch mehr Freud
es namlich auch um die
als Erster ein pestimmtes

Rdv platichenieae? | : . Eiy Stratege®

Wer ist der talentierteste Gartner? Um diese
Frage geht es bei ,,Botan'\cus". Die Spieler be-

wegen ihren Gartner aber inr Tableau, lassen
inn gezielt pflanzen setzen und Pflanzen gie-

o kann man aber auch Uber 9&s. \ aur 17 spielzuge sur Verfugung- Angesichts

kommen. Gluck ist, wenn in der Auslage cine reizvolle Karte liegt, der Fulle an moglichkeiten: <t das wenig: Alle

die einem zusatzlich auch noch coole plattchen bringt: Der Lager-  ZielezU erfullen, cunktioniert nicht: Dennoch muss ein gewisser Plan

platz far sie ist zwar begrenzt, aber nach und nach will man die her — und der Fokus auf Zwischenzie\e.

plattchen sowieso an seinen gonsai anlegen denn dort gibt €s fur sie Fazit: Ein spiel fur flexibel agierende strategen, die ihr Handeln im-

am Schluss dann Punkte. mer wieder neu abwagen und zur richtigen Zeit die richtigen Dinge

Fazit: optisch ein echter Hingucker und lockt zur Revanche. tun; auch eine tolle Experten-Variante ist enthalten. Super!

e Bonsai von Martino Chiacchiera: Massimo Borzi und e Botanicus von samuele Tabellini und Vieri Masseini:
Rosaria iato, i pbei Kosmos- 1bis 4 spieler. erschienen pei Hans iMm Gliick. 2 bis 5 spieler: ab 10 Jahren:
ab 10 Jahren: ca. 30 Mi .3 g ca. 45 Minuten, ca- 43 Euro-

) R ,‘:._ N
@ Eine Tulpe far dich j en bei Topp- @ Schwinge ischlag von Connie VO g
2 bis 6 spieler. ab 8 Jahren: 20 Min .15 Euro. Feuerland. 1 bis 5 Spieler: ab 12 Jahren, ca- 9

@ Alpino von Mad ca. 65 Euro-

1 bis 4 spieler: ab .20 M ' 5 ® Naturo Mondo, erschienen bei Djeco- 1 bis 6 Spie|e}
ab 6 Jahren: ca. 15 Minuten, ca- 13 Euro-

® Team Quiz Challenge -~ N . von Ella Conrad

und Thade Precht, € ] is 8 Spieler, ® e-Mission von Matt Leacock und Matteo Menapace:

ab 10 Jahren. ca. 30 Mi . . erschienen bei idt spiele- 1bis 4 spieler: ab 10
ca. 120 Minuten: €

@ Schatze des Waldes, erschienen pei HUCH!. 2 bis 5 spieler,
ab 8 Jahren. ca. 15 Minuten; ¢a- 25 Euro.- | , e &
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