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\ Zusammengestellt

darum, sie in ein sicheres Zuhause zU bringen. die Spieler, wenn sie €s finden. Reihum darf bei ,Lu-
Dazu ist einé gute Vorausplanungd notig, denn cky Beach” jeder Spieler ein bis vier Pla
nicht alle Tiere passen in die bereit\iegenden drehen und schauen, was sich darunter
Korbchen, Hutten & CO- \Wer dran ist, darf sich mehr strandgut auf den plattch

aus der Auslage swei Karten nehmen —zum Bei- besser. Viel strandgut bringt nam i

spiel einen Hund und eine Hilfskarte. Auf den Auch Schatze gibt es zU ergattern.
Hilfskarten sind Menschen mit Symbo\en abge- yollsten, aber alles andere als sicher.

machen — das ist Vergamme\te Bananenscha\en, kaputte Flipflops und
» Ferner geht es Flaschen — das alles ist am Strand ge\andet und freut

bildet, die die Tiere g\(‘Jck\'\ch machen konnen. Krabben-P\éttchen aufdeckt, muss sel

Es gilt also, die Tiere mit passenden, sie beg\'\]ckenden personen zu der hergeben- Und Achtung:W r

yerknupfen und sie gut zu yersorgen. Fazit: leicht verst'a'md\ich, chen umdreht und damit dieR

suf3 illustriert und taktisch, da auch Sondereffekte genutzt alles — auBer schatze, falls noch

werden und Kettenreaktionen entstehen konnen. witzid und far Verlierer zum

e Super Kawaii Pets yon William cavaglieri, erschienen bei o Lucky Beach von sophia Wa
studio supernova- 1bis 4 spieler. ab 8 Jahren. ca. 20 Minu- 2 bis 4 spieler. ab 7 Jahren.

ten, ca-. 18 Euro.
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Wurf-Runde. poch Achtung: Sobald eine Vorgabe mit dem platt-

chen-Szenario Gbereinstimmt, kann die entsprechende Karte ergat-
tert werden indem man mit der Hand auf sie schlagt. bann gehen
alle Plattchen aus der Tischmitte und eine neue B
kKommt hinzu. Wem gelingt &5 zuerst, funf Karten zU schnappen?

Fazit: sehr rasant und lustig.

ich viele pPilze wie
~Dann werfen zeit-

die erfullt sein

darf entweder eine Karte ind

bestickte platt- oder pestimmen, wer a

nach keine der

e Trio von Kaya Miyano, erschienen bel cocktail Games/
Asmodee. 3 bis 6 spieler: ab 7 Jahren. ca. 15 Minuten,
ca. 15 Euro-

e Wok'up von Alexandre proit und Johan Benvenuto,

erschienen bei Hot NlacacolearIetto. 2 bis 6 spieler.

Fdv Wa\beobaebier

Eins vorweg: Erst am Ende der partie von ,Guck wal”
werden alle Fischkarten umgedreht. pDann zeigt sich, um
welche Meereskarten sich die meisten und die wenigs-
ten Fische tummeln. Boote, die dort ihre Tour unterbro-
chen haben, um den Touristen an gord Wale zU zeigen,
konnen ordentlich punkten. Sprich: Bei diesem kleinen
Kartensp'\e\ gilt es zu erahnen oder herauszuﬁnden, WO

B Kombinierer

Wer die Wwahl hat, hat die Qual: Bei ,Ku-
Ka-Konig” liegen an sechs oder mehr
stationen j€ drei Karten. Die Aufgabe
der Spieler ist es, sich Runde um Runde
far eine Station zu entscheiden: um Kar-
ten zuU sammeln. Die Ausgangslage ist
fur alle g\e'\ch, denn auf das Kommando
,,Ku-Ka—Kc")n'\g“ legen sich alle Spieler
g\e'\chzeit'\g und per Handzeichen auf

i Hehmt eur.h.uasihruo\'lt! KENDI
BAHES

die besten Anker-Ste\\en sind und seine Boote dort hin- : mehreren Spielern begehrt, wird dort
zusteuern. 7war konnen einzelne Karten geheim g€ eine Karte entfernt und es gilt, erneut
sichtet werden — allerdings nicht alle. Daher scheint €s eine Wahl zu treffen. Herausfordernd ist, dass €s nach mehreren
sinnvoll, auch das Tun der Konkurrenz zU peobachten. Doch yerlasst rRunden mit nachgeﬂ]\\ten Stationen insgesamt zwel Wertungen gibt
die sich auf eindeutiges Wissen oder auch nur auf Intuition? Fazit: und manche Karten aus der ersten Wertung fur die nachfo\gende
liebevoll gestaltet, kompakt verpackt und spannend. entfernt werden. Fazit: Ein mitreiBendes Kartenspiel, bei dem
o Guck Wal von gruno Faidutti und Jun sasaki. die besten Kartenkombinierer gewinnen.

erschienen bei OiIn
ca. 30 Minuten, 20 Euro-

k Games- 2 bis 5 spieler: ab 9 Jahren. [ Ku-Ka-Ki‘mig von Reinhard Staupe: erschienen pei Kendi.

2 bis 4 spieler; ab 8 Jahren, ca. 20 Minuten, ca- 14 Euro.

@ Feiges Huhn! von Ken Gruhl und Quentin Weir, ' [ [ piel und Design-
erschienen bei Amigo- 2 bis 5 spieler; ab 8 Jahren,

ca. 15 Minuten, ca. 9 Euro.

® ChatGPT - schlag die Kl, erschienen bei TopP-
1bis 8 spieler. ab 13 Jahren: ca. 30 Minuten.

1 yon Romain Caterdjian und Théo Riviere,
erschienen pbei Kosmos: 2 bis 5 spieler: ab 6 Jahren.
ca. 11 Euro- ca. 15 Minuten, ca- 9 Euro-

@ 5 Towers Von Kasper Lapp: erschienen bei Deep Print @ UNO Flex, erschienen bei MATTEL Games. 2 bis 8 spieler:
GameslPegasus spiele. 2 bis 5 spieler: ab 7 Jahren. ab 7 Jahren, ca. 13 Euro-
ca. 25 Minuten, ca- 10 Euro.

@ Harry Potter - pumbledores Armee, erschie
2 bis 4 spieler. ab 8 Jahren: ca. 30 Minuten.




