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Tolle

Euch fehlen noch ldeen fur die Wunsch- und Geschenke\iste? We_r

Spielefreunde
Qual der W
lungene

Spiele Karten,

den Feldern deines Tableaus, kaufe neue
Karten und mache alles geschickt
einander. ¢
dem wunderschbn illustrierten und reizvoll
ausgestatteten Spiel ,,N\yce\'la" von Daniel
Greiner ziemlich herausf
lig

yorgegebenen Bedingungen erfullt sind. und
wer zuerst

oder sich
F

Gese\lschaftsspiele erschienen. YE

chen mit Wiesen,
Abbildungen aus
zusammen\egen,

holen. Pro Z
zu tun? \Wann un

Baumen und
teilten

bei schmidt.
ca. 45 Minuten,

en Versch'\ebeak’uonen sollten namlich

die auf

keine Tropfen mehr auf seinem

plateau hat, ist Sieger. Fazit: ein ge\ungener

Einstieg in die
Deck-Bu'\\d'mg wird der Kartensatz wahrend
des Spiels erweitert oder opt'lmiert); i i

Welt der Deckbau-Spie\e (bei

Zusatzmateria\ noch taktischer.

@ Mycelia von

Fazit: immer

@ Black
spiele.

Friday

paniel Greiner:
1bis 4 spieler:

selbst g\i‘nck\ich machen
hi. Aktuell sind namlich wieder viele kurzweilige und ge-

schaft zu erschaffen.

voranzukommen? Mogliche Anordnun-
auf Karten abgebildet und auch
diese konnen sich
haben sie allerdings nuf zwel
Aktionsmbg\ichke'\ten. Was ist yorrangld
d wo die eigenen Kuahe
weiden lassen? Lohnt sich das Pflanzen von
das Erfullen
Wertungsp\éttchen? Fazit: ein schon
gesta\tetes Legesp\e\, pei dem €s kniffelige
Entscheidungen zu treffen gilt.

o Kuhfstein von
2 bis

ab 9 Jahren, ca- 45 Minuten, ca.

marken erreichen, dest
die Abzeichen, die siegpunkte
bringen. Furs i
Karten zentral, wobei alle Spieler
mit den gleichen Karten

mochte, hat die

Spie\eexpertin Tanja

Fiv platichenleger

Gluck und Weitblick fuhren bei

der

die Spieler aus der Auslage

der zufallig ver-

ca.

erschienen bei Ravensburger.

40 Euro-

Fuv wettliuter

Ab ins Sommercamp‘. Was dort alles
moglich und zu tun ist, wird im
Spiel ,,Wander\ust" auf Karten g€
zeigt. Mit ihnen konnen
zum geispiel ihre
Energie tanken oder neue Karten
kaufen, um spater schneller voran-
zukommen. Grundsétz\'\ch handelt

die Spieler
Figuren pewegen:

um ein taktisches Wettrenn-
Spieler hat drei Figuren

und im Laufe der partie neue

wieder anders,
cken konnen in jeder partie neue kombiniert werden. Spannend!

( \Nanderlust von Phil \Nalker-Harding, erschienen bei Game Factory-

2 bis 4 spieler: ab 10 Jahren. ca. 40

n bei Hidden Games- 1bis 4
Fall, ca.

spieler

von Friedemann Friese:

2 bis 5 spieler, ab 12 Jahren, ca.55

Minuten, ca. 3

weitere Neuerseheinungen:

@ Unter verdacht - pas kuriose Krimispie| mit

Karten h'mzukaufen.
denn sowoh! die Karten-Arten als auch

die Wegstre-

acht Fallen,
ab 12 Jahren,

® Wantu, erschienen
ab 8 Jahren,

® By

HCM Kinzel. 1 spieler, ab

@ Caper Europe
ab 10 Jahren.

® With a
DAS!.

Liebmann hat sie
und gibt Tipps Zu
nur) an

ausﬁihr\ich
Neuheiten,
den Feiertagen

cPIELE ar die

getestet
die (nicht
SpaB und

far

gute Unterhaltund sorgen konnen.

() Drachenhiiter
2 bis 4 spieler:

| 111

Freude und Frust liegen iM

ach, wie super wenn

mindestens einmal am R
fur den

Fazit: ein cooles Arger-

o Maldivia von
ab 8 Jahren, ca-

gar Tafiler

,,Hennen" klingt als Spie\etite\ ziemlich unspe
‘e kniffelig €s sein kann,

und Obacht: Jede

@ Hennen von Giampaolo Razzino,
1bis 4 spieler: ab 10 Jahren: ca.

von
ca. 30 Min

smile & a Gun

1 bis 2 spieler, ab 10

ab 8 Jahren,

Gliickskapmne

via" von Roberto Fraga nahe peieinander. Denn
die Route,
geheim plant, tatsachlich klappt.

punkten

und G\Ucksspie\;
Roberto Fraga, erschienen pei Zoch.

30 Minuten, ca. 30 Euro.

von Amanda

Fiv \(anenspieler

Das Grundpr'mzip
ter” ist eingangig:

von ,,Drachenhi)—
Wer dran ist, darf

Drachen—Karten aus der Auslage

und die Farbe

Mitspielern ist di

Nachziehstape\
zum Taktieren.

gespie\t

ca. 20 Minuten,

Meer von ,,I\/\a\d'\-

die man vorab
Doch oh, wie

, Was ebenfalls
bringen kann-
sehr aufregend‘.

erschienen
20 Minuten,

stapel der aktive Spieler Karten

gezielte Ausspielen von K
bieten

takular. Dann

Nummer (etwa eine Drei) und Hennen, d

nehmen und dann — entsprechend der
aktuellen Vorgabe -~ Drachen einer

den beiden
zum Beispiel eine Drei

glau, durfen drei blaue
Drachen abgelegt werden. Auch den

es erlaubt - und jeder,
eine Belohnung:
von welchem
nimmt,
benenfa\\s die Vor-
das

die Mt‘)g\ichke'\t

Fazit: das Spiel ist kurzweilig und kann
mit schwereren oder leichteren
werden.

Toll!

von Michae| Menzel, erschienen pbei Kosmos-
ca. 23

Euro.

2 bis 4 spieler,

legt man los und

mit Karten einen rechteckigen H(‘Jhnersta\\ aus-

dnung

andersfarbige Hennen
gelegt werden, mussen
cine auf diese Nummer
folgende oder voraus-
gehende Zahl aufwei-
sen —im Beispiel also
eine Zwel oder eine
Vier. Ansonsten gibt es
N\'muspunkte.

Fazit: Bei dem Spie!
paart sich Glack mit
taktischem Tiefgana,

man abwirft, konnen
Mitspielern Steilvor-
lagen far ihre Auslage
liefern. Klasse!

bei Funbot.
ca. 20 Euro.

uerland. 2 spieler,

a. 40 Euro-

Jahren, jnuten,

erand, erschienen bei SPIEL

ca. EUro.

erschienen bei Frosted Games. 1 spieler.,

bei
9 Euro-
the Book von Gilit

Metuki und
g Jahren. ca. 10 Minuten,

jel und Design. 2 spieler,

Ronnie Manor,

erschienen bei
ca. 30 EuUro.



