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Wer bei JTotal Regal” mitmacht, hat ein
Regal mit 30 Fachern vor sich, in das man
wie bel dem Spie\ek\assiker JVier 9ge-
winnt” plattchen hineinfallen |asst. Doch
Achtung! Wahllos sollte man diese nicht
platzieren. denn nur far pestimmte An-
ordnunge! gibt es punkte. \Wwenn zum
Beispiel funt grune Katzenp\éttchen eine
Gruppe bilden, sich also mindestens an
einer Seite peruhren, winken funf Punkte.
Weitere Zielvorgaben — sowohl geheime
tbare — kommen hinzu. \Wer sortiert am besten
und schafft am Ende die meisten punkte? Fazit: schnell erklart,
einfach zU spielen: aber ganz schon kniffelig: denn nur be-
stimmte plattchen diirfen aus der Auslage genommen und
pro Zug nur in eine spalte gefullt werden.

o Total Regal von Matthew punstan und Phil \Nalker—Harding,
erschienen bei Feuer|and. 2 bis 4 spieler, ab 8 Jahren, ca.
Minuten: 36 Euro-

zeit moglich. Zentral sind Zahlen-Karten und wer
dran ist, Muss 2wei davon ablegen. Die Summe, die
sich dadurch ergibt, zeigt an. in welchem Bereich
des Spielplans der als seefahrer agierende Spieler
etwas tun kann — zum Beispiel Kristalle erbeuten,
eine Siedlungd errichten oder ein schiff bauen. sprich: Nur mit be-
stimmten Kartenkombinat'\onen —und gegebenem‘a\\s mit Hilfe von
Extrap\éttchen _ kann man tun. was man tun mochte. fehlen die
plattchen und stehen die Karten den taktischen Uberlegungen im
Weg, ailt flexibel umzuplanen und auf Gluck bemm Nachziehen

yon Karten 2 hoffen. Fazit: ein rundum stimmiges spiel; toll!
e Aeolos von Arve D. Fuhler und Guido gckhof, erschienen bei
spiel das! 2 bis 4 spiele b 10 Jahren, ¢a- 60 Minuten. ca. 50
Euro-

. P\atzsparend ein-
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