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dann die

Fruchten

mit heruntergezogenem Mundwmke\. Zudem mussen
Reihe gleiche Farben oder Formen haben.

oder Minus-Punkte bringen, geben Karten VoI, die in jeder Runde
hektisch: turbulent und kurzweilig-

neu gezogen werden. Fazit:
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Fav Frﬁchiesamm\er

Drehe schnell, schau genau

men durfen selbst umgedrehte
auch Chips, die die Mitspieler umgedreht und
liegengelassen il di
umgedrehte Frucht

iir andere zu verstecken?

iten suchen:
ann tolle

und schnapp dir
Ganz nach diesem
pickity” darum.
ZuU sammeln. Genom-

pesten Fruchte.

, dass X die sakani-M

Zwischen den Masken gibt
kKombiniert und Gluck hat,
punkte. Fazit: pfiffig
am Ende die

¥ bluffen. Zum anderen konnte €s
aske deshalb unter-
eigenen Maske zU
1ot es namlich Zusammenh‘ange.

sammelt viele Plus-

Auf dieser

spiele in kleinen

helfen.

Wer schlau
und wenig Minus-
und ﬁberraschend _yor allem, wenn sich
Maskenbe5|tzer

@ Quickity Pickity von Mashiu, erschienen bei Oink Games e Samoa von Lars Jansen: erschienen pei HUCH!
2 bis 5 spieler: ab 6 Jahren. ca. 20 Minuten, ¢@ 16 Euro 2 bis 4 spieler. ab 10 Jahren: ca. 25 Minuten.

bereits verdeckt vor mir? Wers nicht glaubt wie schnell sich das Ge- nen Eseln die niedrigste
hirn verwirren |asst, sollte unbedingt mitspielen! Fazit: Ein groBer frohlich - und dank der eingangigen
spals und genial fur Leute, die gerne bluffen tung leicht zu yverstehen.

e That's nota hat
erschienen
ca. 15 Minuten.

es

Fazit: ein
noch kniffliger

wird.

e Spitze skizze von An) Wrede und Christoph Cantzler: spannend:
erschienen beil schmidt spiele. 2 bis © spieler, ab 7 Jahren, o Inside Job von Tanner Simmons:

ca. 15 Minuten.

Fuv Gedielﬂnisproﬂs

Bei ,Thats not
gegense'\tig Geschenke. Marie schenkt zum Bei-
spiel eine urspri‘mghch [
mit einer Banane an
dings nicht zwei Geschenke haben und Muss
seine bisher yor ihm i

von Kasper Lapp:
beil Ravensburger.
ca. 11 Euro-

geheimer Zielfigur. Die ubrigen Spieler bilden ein
Team und zeichnen reihum. N
yverrat der Sk'\zzenmaster, wie viele Ubereinstim-

ca. 15 Euro.

a hat” machen

einem Stock —an Marie oder seinen anderen Ne- auf die ,6" ge reht ,,Schelbenk\e\ster
bensitzer schenken Die Richtund gibt die Ruck sich dann all jene, die yerdeckt eine
seite der Karte vor. >0 wechseln die Geschenke einem granen Esel ausgespie\t haben,

als Erster keine K

da e'\gent\'\ch Karten los wird nur

3 bis 8 spieler., ab 8 Jahren:

‘:“ 1eiehenﬁeunde Wer gehort nichtzu unserer Agentengrup
Stnchmannchen zu zeichnen macht SpalB - auch e? Um diese Frage gehtes in dem fast ko
nach den Vorgaben, die es b€l ,Spitze skizze” operativen stichspiel ,Inside job". Die Ein-
ibt. So konnen etwa die Augen der Figur auf oder schrankung fast” passt denn elgent\ich
zu sein und die Arme nach oben oder nach unten spielen alle Spieler zusammen — bis auf el-

Ubers'\chtskarte zeigt alle l\l\é’)g\ichke'\—
Skizzenmaster erhalt eine Karte mit

yorrangig yersuchen,
mit der Zielfigur ausspielen,
-y verhindern,
Stiche streitig

Sp'\e\zie\ wohl nicht erreichen.
Fazit: gelungen.

3 bis 5 spieler,

o Farbwarfel nach und nach gefallen,
dem grunen Esel

wird der grane wurfel

Ziel ist €5 namlich,

hat yerdeckt eine
Insider-Karte gezogen- Die Gbrigen
sind geheime Agenten. Wwahrend diese
Auf‘trags-Karten zZu
erfallen, indem sie Zum Beispiel nur gera-

i geht es dem Insider

Karten farbige
die Eselskarten
Spieler spielt
» denken

um damit

Spieler

der Insider zU offensichthch, werden die Agent

erschienen bei Kosmos-
ca. 15 Euro-

o Kartenspiel mit rabenschwarzen Ratseln:

Tatortreiniger Edition VO homas
2 oder mehr

kiirzer spielbar: €

far Gluckspilze: Claro von Jo
ab 7 Jahren: €

o Legespiel
bei Zoch. 3 bis 6 spieler.

agende:
ann Friese,

@ Klassiker als Kartenspiel:

tion, erschienen bei mv9 Verlag-

2 oder mehr S

@ Kurzweiliges Du
Damey: erschienen bei

2 Spieler, ab 8 Jahren: ca. 15 Minuten,

\Nahrheit oder Pfl

i ab 12 Jahren, 9 Euro.

n: Die Reisbau
Frosted Games/

ca. 10 Euro.
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