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gender R(_a'\hem‘o\ge erscheinen. Je bes- dern ,Pilz" und _Biene” passen: Doch was tu

die Spielerinnen und Spieler gegenseltid brille” und ein _Feuer” ombiniert werden sollen? Kommen d

inkte gibt es als Belohnung- Fazit: Ein  spieler dann beim Begriff ,,Sonnenbrand“ darauf, dass diese beiden
it personlichen und unverfanglichen symbole gemeint sind? Eazit: Ein Spiel far Assoziationskiimst\er,
e Karte nicht passt, kann sie uber- denn sowoh! die Hinweisgeber als auch die Wortfinder kom"

men stellenweise nur mit kreativen |deen weiter
r LapPp: erschienen bel Repos Produc ¢ One Word von Fredor KorzhenkoV: erschienen bei Noris. 2
pieler, ab 8 Jahren, ca. 30 Minuten: bis 12 spieler: ab 6 Jahren, c@- 13 Euro.

gée l-'nvh.ﬂounomn'

Bei ,Alien on goard” hat immer ein Spieler
ein Handicap: namlich den sO genannten

E'msch'étz—Sp'\e\ wahlt der aktive Spieler eine Szenar'\o-Karte
und liest sie vor. geispiel: ,Dein Soulmate hat unverhofft
geerbt." Vier Reaktionsmbg\ichke\ten sind auf der
Karte vermerkt: A) Dein Soulmate ziehtam nachsten
Tag auf die Bahamas, B) Dein soulmate eroffnet
endlich das eigene cafe, O Dein soulmate kauft

konnen U7 die Mitspieler mit den Crew-De- sich ein kleines Haus oder D) Dein soulmate spart

codern lesen. Wer welchen Decoder zieht,
ist zufall. sagen die Crew-Spieler reihum sO
Dinge Wwie Geldschein, Visitenkarte und Ta-
schentuch, hat der Ahen-Sp|e\er eine gute
Orientierung- Vielleicht sind Begriffe gefragt,

die flach sind? Kommt dem Alien beim Im- : . . .
provisieren _puzzle” I den Sinn, wird er woh! auffliegen- Aber mit denende die meisten punkte auf inrere ‘gememsamen Tableau:

dem Wortchen personalausweis ware er vielleicht fein rau>. pDoch Fazit: 50 macht Kennenlernen spaB!

was sagen, wenn er als Erster winen Begriff nennen muss? Fazit: o Soulmates von Johannes gerger und julien Gupta. erschie-
Amiusant und immer wieder neu vertrackt. nen bei Chili i1sland. 2 bis 5 spieler. ab 10 jahren, ca- 30 Mi-

der aktive spieler A, B, C oder D fur sich gew‘ah\t hat. Wel-
che Spieler haben einé Ubere'mst'\mmung und bis zum Run-

e Alien on Board von Henrik Havighorst und Mathias Spaan, nuten, ca. 30 Euro.

erschienen bei piatnik. 3 bis 6 spieler: ab 10 Jahren:

ca. 30 Minuten, ca- 20 Euro. “' ‘.-.‘.mm.
Jede Runde dauert bel ,,Kosmpo\'\t" ge-
'.I '..“.‘.'.I nau sechs Minuten und kann nur mit ApP
Bei ,Kuzooka’ |asst sich Zug um zug mehr gespielt werden. Alle Spieler bilden ein
orahnen, welche Karten im Spiel sind. SchlieB- Team und haben ur_)ter"sch\edhche__Ro\\er-\.
lich gibt jeder Spieler durch das platzieren von Der Kellner etwa hort aber Kopfhorer_dle
Figuren auf dem Spielplan Hinweise darauf, von Bestellung der Gaste und sagt si€ weiter.
welchen Farben €f yermutlich mindestens €ine Der Oberke\\ner-Sple\er schreibt auf, was
oder mehrere Karten besitzt Ziel ist es, dies€ er versteht, ch-Spieler suchen
|nformationen schlau zu kombinieren un die auf ihren Karten das gewinschte Gericht
unde dann zZU beenden, enn di Farb- un Dieses steht dort in etwa sO, W€ es aus
nzah\—Vorgabe dglichst hoch und exakt zu gesprochen wird — zum Beispiel ,roschti
schaffen schein Deutet sich etwa ab, dass die mitt schampm]on" far ,Rosti M m
spieler susammengeno men mindestens sechs jgnon” 1N schweiz. Lustig ist, dass derw
rune Karten auf der Hand haben konnte man Bestellungen nennt un r Obe kellner mi
bei der granen sechs auf dem Spiel |an ausstei Haben diese die ,roschtl mitt schampinjon
en. Geklappt? Dann gibt &s far die nachste rRunde mehr Karten, JO- es zusatzlich noch die pilz-Karte zU finden.
ker oder andere Vorteile. Fazit: Sehr spannend, denn dem Team ziemlich schwierig - yor allem: wenn Karten

pleiben nur sieben Rum:len, um die mit hohen Vorgaben ver- tienten gewah|t werden.

sehene Z1 u erreichen- Cool' o Kosmopolit vor Florent Toscano und Julien prothiére, er
e Kuzook ei Pegasus spiele. schienen bei Jeux OplaIHUCH‘.. 4 bis 8 spieler. ab 10 Jahren:
2 bis 6 spieler. b 8 Ja .30 Mi ca. 30 Euro- ca. 6 Minuten, ca- 26 Euro-

Fotos: Verlage

e QUIZscape ~ Die Zeitreise—Agentur von Arno Steinwender,

erschienen bei moses- 2 bis 5 spieler: ab 14 Jahren: ca. 60 Minuten pro
ab 8 Jahren. 15 Mi | . Abenteuel -

unsolved - Der [ pi Wissens - 2 [ [ .2 bis 6 spieler:
Moyersoeh: erschien i Amigo- ca. 45 Mi

1bis 6 spieler, ab 16 Jahren: a5 Mi o Super Med Box von Phi erschienen pei Ravens-
ca. 15 Euro- burger. 1 bis 6 5P . [ ca. 25 Euro-
o Animal poketr, [ [
4 bis 8 spieler. ab 8 Jahren.
o Trapped - P€ unstraub; € [ i HC [ . 6 Spieler,
ab 8 Jahren:
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