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Nerven,
d.Zum ei-

nen ist unklar, wie viele plattchen ein Spieler und mit Hilfe ihrer Bild-Karten Aufgaben zU
aus einem sack ziehen kann, bevor er eine |16sen. Wie zum Beispiel |asst sich ein Raum-
Niete erwischt und die Beute zuruckgeben schiff aus einem Baum holen? schon ware
muss. Zum anderen konnen die Mitspieler es, wenn auf den Karten eine Leiter oder ein
fiese Karten ausspielen und zum geispiel die Kran abgebildet waren. Doch Feh\anze'\ge‘.
Abgabe der Halfte der Beute erzwingen. >0 Vor allem: Jeder Spieler hat nur zehn Karten

oder so: Immer wieder sind yermeintliche . darf ledigli

Erfolge durch Karten und gegnerische Ak spieler zZwe! Gegenstande wahlen. Was ef sieht,

tionen N efahr. Und ach, wie bitter, wenn schreibt er geheim auf. Dann mischt er zu den

man auf der Siegpunkt\e'\ste zurackfallt, zweil Losungskarten noch drel weitere Karten

weil einem die Mitspieler Auftrage streitig _ moaglichst solche, die eher eine yerruckte als

/& comoN machen Fazit: Schlau zU agieren, bringt bei eine sinnvolle Losung fur die geste\\te Au

g SPIELWIESE swindler” Vorteile, doch wirklich wichtig ist gabe oder Frage waren Werden die Mitspieler

yor allem Gluck; sind alle Spieler gut drauf, die zwei gesuchten Bilder herausﬁnden? Fazil:
ist der spaBfaktor enorm. kreativ, kurios und witzig.

@ swindler von Matthias Cramer, @ Der Abenteuer Club von Henrik Havighorst und Mathias Spaan,

erschienen pei Edition SpielwieselPegasus spiele. 2 bis 4 spieler: erschienen bei piatnik. 2 bis 5 spieler: ab 8 Jahren: ca. 30 Minuten,

60 Minuten, ca. 30 Euro.
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Dieses kooperative Qu'\zsp'\e\ hatesin sich.
Die Fragen yon ,4 aus Acht” sind zum Teil
recht schwierig. n Grundschi)\er
mit grwachsenen stehen

den Karte stehen acht mog-
also acht Vogelnamen-
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@ Canvas Vvon Andrew Nerger und Jeffrey chin, erschienen bei Asmodee. ® 4 aus Acht von Johannes sulzer und Katrin Abfalter, erschienen bei
1 bis 5 Spieler: ab 10 Jahren, c@- 30 Minuten. ca.30 Euro- moses. 1 bis 4 Spieler ab 14 Jahren, c@- 45 Minuten, ¢a- 17 Euro.
ﬁvf"'*-ﬂyﬂ“ Fiv Kreuze-Macher iy Takitker
\0( r Gelungen! Mit diesem Wort lasst sich das Bei ,Old London Bridge” haben die Spieler
G e S kurzweilige und anspruchsvo\\e spiel ,EX- die Aufgabe die im Titel genannte Brucke
e p\orers" peschreiben. Wer mitmacht, praucht nach einer Feuersbrunst W'\ederaufzubauen
taktisches Gespur und Gluck Zudem sollte Auf das fundament — jeder Spieler hat zwel
man das Tun or Mitspieler Im Auge behal stabile BrUckenabschnitte-Aufste\\er - kon-
ten. Welchen Tempel! peilen sie an und 1asst nen etwa Kapellen Bruckentore und Laden
[ e sich dieser womoglich zuvor erreichen, um esetzt werden. Kniffelig ist: Die Gebaude
A £ L \‘ die hoheren siegpunkte abzugren‘en’? Zentra durfen nur in absteigender Hausnummern
?"‘ ist, dass jeder Spieler ein modular aufbauba folge platziert werden und in der Auslage
, ' res Tableau vor sich hat und darauf Felder mit liegen pro Runde immer nur sechs Gebau-
und ohné symbole ankreuzen arf. Wie vie deplattchen zur Wah!. und holla: Karten
3 und welche, geben plattchen vor. wobei der entscheiden, wer wann am Zug ist. Gute
.i.% aktive Spieler bei der Auswah! einen \Vorzud Karten be ommt aber nur. wer Herbergen
= hat. Am gnde von Vier Runden wird geschaut, baut. Doch auch die anderen Gebaudearten
wer insgesamt am besten punkten konnte pbringen Vorteile und siegpunkte. Fazit: Bei dem Wunderscht')n gesta\teten Spiel
Fazit abwischbares Material, kompakt ver fuhren viele Wege zum Sieg. Herausfordernd\.

packt und ideal fur kurz ma

s von Phil \Nalker-Harding, chienen bei Rave
pieler, ab 8 Jahren: ca. 20 Minuten, ca- 24 Euro.

Wweitere Empfehlungen:

nen bei feuerland. 1 bis 6 spieler;

paolo Mori,
45 Minuten,

o Libertalia von
ab 14 Jahren, ¢

® Oh my Ring! vV
2 bis 4 spieler; ab

@ Finding Atlantis VO
Games. 1 bis 4 Spie

@ Die zukunft von camel
spiele. 2 bis 5 spieler,

d_er Book v

Trade.

chele Piccolini,
b 10 Jahren,

Aramini, erschienen bei Game Factory-
45 Minuten, ca. 27 Euro-

on Steven
Jahren, ca-

® Animal Kingdoms V

1 bis 5 spieler, ab 8

| zwischen

Bubola und Leo Colov'mi,
ab 10 Jahren,

e Old London Bridge von Gabriela
erschienen pbei Queen Games. 2 bis 4 spieler:
ca. 45 Minuten, ca- 62 Euro-
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