y -
(i e
=

KZ- g ne- ; ye- l ll"l =lla - ye ZaVkZ.de
/ elefo D U E ].l / E 1
V Jugendseite 1

Bir Ka

Das Ziel von Scout” ist einfach: Moglich

reinhen oder Karten

Fazit: wird mit
mehr Spieler mitmachen,

erschienen bei
19 Euro-

Kei Kajino:
ca. 20 Minuten:

@ Scout von
ab 9 Jahren,

Fiv Hahnheunde

Lebensraume far wilde
fen — das ist das Ziel von ,,Cascadla‘ .Dazu
legen die Spieler plattchen sO
dass moglichst grofe Gebiete entstehen,
etwa aus \Wald, Gebirge oder Prarie. W
schlau ist, siedelt Tiere an
ander auskommen. Die jeweiligen Vorlie-
pen geben Karten
der Zufall, welche Tiere
Spieler nehmen durfen. Am
sich die spannende Frage: Welcher Spieler

schafft mit seinem Lebensraum die meisten
punkte? Fazit: ein Wunderschbn gesta\tetes

Legesp'\e\ fur die ganze Familie.

() Cascadia
AEGIKosmos.

_ im Herzen der Natur von Randy Flyn™: erschienen bei
1 bis 4 spieler: ab 10 Jahren. ca. 45 Minuten,

Ten" sollen

ab 12 Jahren,
ca. 22 Euro.

4 bis 9 spieler:
ca. 30 Minuten,

weitere Empf ehlungen

Antoine BauZa: en bei Repos Productionl
ab 8 Jahren: ca. 25 Minuten, ca- 42 Euro-
@® echoes -~ Die Tanzerin von D EV] Neale und Matthew punstan. erschienen bei
Ravensburger. 1bis 6 spieler: ab 14 Jahren, ca. 60 Minuten, ca- 10 Euro.
@ Magic Rabbit von cécile Ziégler, Julie putois, Ludovic simonet und
Romaric Galonnier: erschienen bei Funbot. 1 bis 4 spieler, ab 8
ca.3 Minuten, ca- 15 Euro-
1d Mine von Christof schillind.

n bei MogeI-VerlagIKosmos.
ca. 13 Euro.

@ 7 Wonders Architects von
Asmodee. 2 bis 7 spieler:

Dr. Hans Joachim HOh und Michael Loth,
2 bis 6 spieler: ab 7 Jahren:

roductionlAsmodee.

Kartenkomb'mationen auszuspielen = etwa Zahlen-

ca. 35 Euro.

Fir Strategen

gibt es bei Spie-
Siege wie pei ,Dune: Impe-

zu haben giltes,
Karten in der taktisch richtigen Reihenfolge
auszuspielen und Figuren clever zu platzieren-
Kuhne Plane sind erlaubt, klappen allerdings
Gutist es, die eigenen Truppen
dennin jeder Runde
pekommen Belohnungen. und auch diverse
komplexes, aber eingangiges Strategiespie\

Die starksten

gibt es einen Kampf.
Karten bringen
far Planer und Optimierer; sehr
@ Dune: imperium von Paul penneh, erschienen bei Dire WolfIAsmodee.

ab 13 Jahren, 90 bis 120 Minuten, ca. 50 Euro-
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Bei ,Living Forest” sind taktische Uberlegun-
Handeln unauswe'\ch\'\ch. Alle R

anfangs jeder dieselben hat und die nach be-
stimmten Regeln aufgedeckt werd
Je nach Risikobere'\tschaﬁ, Gluck und planung
bieten sich dann unterschied\iche Optionen.
Wichtig ist €S das Tun der Mitspieler im Blick
2u behalten. vVielleicht |asst sich ihr Siegeszug
stoppen’? Fazit: rundum gelungen und anzie-
hend; der W'\edersp'\e\-Re'\z ist enorm.

@ Living Forest von Aske Christiansen:

erschienen bei Pegasus spiele.
2 bis 4 spieler: ab 10 Jahren ca.

45 Minuten, ca. 40 Euro.

gkala von bis 10 klarmachen — mit einem

Wort, mit g5tzen oder Schausple\em\agen, die Spieler einen geheimen Hinweis — Zum Beispiel,

sie sich selbst ausgedacht haben. Sind die Zah- dass sich das Tier auf eineMm ald- oder Wisten-
i i i feld pefindet. Die gpieler konnen also gleich zu

Beginn pestimmte Felder ausschlieBen oder G

unangenehme und angenehme rte zu nennen

gin Spielleiter muss das Gesagte sortieren. \Was biete in die engere Wah! nehmen- Zudem darfen

kommt auf die unterste, unangenehme Stufe: sie Mitspieler pefragen, ob dieses oder jenes Fe

Gefangnis, Mausloch oder Kana\'\sation? un in Frage kommen konnte. Fazit: anspruchsvo\\,

was ist wo | dem Spieler mit der Za | 10 zuzu- denn das Zielfeld |asst sich meist nur durch das

ordnen: ,,Luxushote\” oder ,,Sch\oss"? konzentrierte Kombinieren der Hinweise ermit-

Fazit: hochst unterha\tsam‘. , teln.

@ Top Ten von Aurélien pPicolet, e tiii{;m&\,im X @ Cryptid von Hal Duncan und Ruth Veevers:
i i cocktail GamesIAsmodee. na e erschienen pei Skellig Games.

ab 14 Jahren,
ca. 40 Euro.

3 bis 5 spieler:
ca. 40 Minuten,

a ger—.lury:

@ Trek 12: Himalaja von Bruno Cathala und Corentin Lebrat,
b 8 Jahren, c@-

Lumberiacks StudioIAsmodee. 1 bis 50 spieler; @
ca. 25 Euro-

@ Arche Nova von Mathias Wigge: erschienen bei Feuerland. 1 bis 4 spielber,
ab 14 Jahren 90 bis 150 Minuten, ca- 65

@® Khora, erschienen bei |ELLO/Hutte
ca. 75 Minuten, ca. 50 Euro-

@ Witchstone von Martino Chiacchiera und Reiner
Knizia: erschienen pei HUCH!. 2 bis 4 spieler:
ab 12 Jahren, ca- 75 Mi ca. 45 Euro.

erschienen bei
20 Minuten.

ab 14 Jahren,
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