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zufall irgendwie unter einem Becher liegen
nur etwa drei sekunden lang gezeigt werden.

den, welche Kategorie €f werten mochte - zum
Beispiel die Augenzah\ der roten waurfel zu-
sammengezéh\t oder alle aer-Warfe! in Summe.
Wer den Eindruck hatte, dass die Warfel viele Paare zeigen, wahlt diese Kate-
gorie. Sieger wird, wer die hochste Endsumme schafft. Fazit: ein W\'Jrfe\spie\ mit
pfiff und Zack; sehr kurzweilig und gelungen-
@ Dice Cup von Christoph Cantzler und Torsten Marold,

erschienen bei Drei Hasen In der Abendsonne-
2 bis 6 spieler: ab 8 Jahren: ca. 15 Minuten, ca- 20 Euro.

Fiv Kaﬁenspielev

LArt Robbery” ist ein Kartensp'\e\, pei dem

es darum geht, nach vier Runden die meis-

ten Punkte zU haben. Pro Runde liegen neun
Zah\en-Token bereit. Ergattern lassen sich diese
durch das Ausspielen entsprechender Zahlen-
karten. schnappt man sich zum Beispiel den
panfer-Token ist dieser erst sichef, wenn vor
dem Rundenende kein Mitspieler ebenfalls
eine Funf ausspielt. Eine weitere Schwierigkeit

Fazit: ein aufregendes spiel far Abw'égende und
Gluckspilze: gonderkarten pringen noch mehr
Pepp in die Partie.
e Art Robbery von Reiner Knizia,
erschienen bei Helvetid.
2 bis 5 spieler: ab 8 Jahren.
ca. 20 Minuten, 16 Euro.

Fdv llealmonssel\nelle

Speedy Ants” ware ein einfaches Spiel, wenn die Zahlenkarten mit den Werten
1 bis 39 der Reihe nach ausliegen wurden. Dann ware sofort Kklar, wo etwa die

nur Reakt'\onsschne\\e mit Scan-
ner-Blick einen raschen Treffer. Im
Laufe der partie wird das Schnappen
noch schwierigel denn Ziel-Karten,
die bereits als Beute vor einem Spieler
liegen, mussen ben‘Jcksichtigt wer-
den. Soll heiBen: Wird etwa die gelbe
Ziel-Karte 3" gezogen und liegen
pereits swei weitere gelbe Beute-Kar-
ten aus, gilt es sich die Karte mit
Wert 5 zU schnappen — also die 3"
plus den Wert ,1" je gelber Karte.
Fazit: Hier gewinnen Gluckspilze, die
an die richtige stelle schauen. ihre

grauen Zellen aktivieren und konzen-

o Speedy Ants von Kang Chulku und Kim sehee, erschienen pei HUCH!.
2 bis 6 spieler: ab 7 Jahren: ca. 20 Minuten, ca- 11 Euro-

Knobeln: Der rétse|hafte
Colovini, erschienen bei
4 Spieler; ab 12 Jahren.

ca. 13 Euro-

iff: Kameloot, erschienen bei
ele. 3 bis 6 Spieler:

ab 8 Jahren .

Ankreuz-Spie

Hisashi Hayashi,

1 bis 6 spieler, ab 8 Jahren,

ca. 13 Euro-
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,,Echoes" ist eine neue Ratselrei

es darauf ankommt, genau hinzuhoren.
Haupte\ement des Spiels sind yerschiedene
Objekte, gezeigt auf sechs dicken papp-Ta-
feln und 18 Karten. Wichtig in der Vorberei-
tung ist es: sich die kostenlose App zum spiel
herunterzu\aden, um via Karten-5can die
Aud'\o-Sequenzen zu den jeweiligen Ob-
jekten anhoren zU konnen. Gemeinsam als
Team versuchen die Spieler durch konzen-
riertes Zuhoren und schlaues Kombinieren.
die einzelnen Karten und Audiosequenzen
—etwa knirschende gchritte im Kies, schall-
p\attenmus'\k und Stimmen = in eine sinnvol-
le zeitliche reihenfolge zY pringen, um dann
weitere Hinweise zU erhalten. Ziel ist es,
einen ratselhaften Fall zu 16sen- Fazit: Mal
was ganz anderes und hochwertig produ-
ziert. HinhérensWert‘.

@ Echoes -~ Die Tanzerin von Dave Neale und Matthew punstan.

erschienen bei Ravensburger. 1 bis 6 spieler,
ab 14 Jahre ca. 60 Minuten, ca- 10 Euro-

AAA

plattchen sie ziehen, konnen sie zum
Beispiel Eicheln, Blatter, Steine oder Foto-
karten abgreifen. sowohl die Rohstoffe,
als auch die Karten lassen sich in punkte
verwande\n. W U i
hen der Karten und schafft es ber Boni

Keymaster” gty Tine P

Biv {eamspieler

,ungeheuer hungrig” ist ein Spiel, fur das
man keine Anleitung lesen MUsS; denn
alles Wwichtige wird Gber eine kostenlose

zusammengenommen am nachsten an die
Fellfarbe eines auf dem Bildschirm gezeig-
ten Monsters heranreichen- sprich: Hier
geht es ums Farbenm'\schen, aber auch um
viel SpaB, denn die Monster geben \ustige
Toéne von sich. Witzig!

@ Ungeheuef hungrid

yon Andreas wilde,
erschienen bei HYBR.

2 bis 4 spieler: ab 6 Jahren: ‘ NS ’ e P —

. W |
ca. 20 Minuten, ca- 18 Euro. . 0, ANOREAS WOk |

> ckte: Cubeez: erschienen bei

1.1 bis 4 spieler, ab 6 Jahren.

inuten puzzle von
steffen Benndorf, ersc NSV. 1 bis 6 spieler,

ab 8 Jahren, ca.> Minuten,

enspiel: pandemie poker,
Noris. 2 g Jahren, ca- 15 Minuten.
Der Klassiker far unterwegs: spiel des Wissens — K
erschienen bei Jumbo. 2 bis 4 spieler, ab 8 Jahren.
ca. 30 Minuten, ca- 11 Euro-

(FO‘tOS: Verlage)



