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> Mit moglichst wenigen guchstaben einen Be- Was passt zU der Kombination aus ,Gitter’
griff zu peschreiben — zumi or diejent- \, : und ,,l\l\und"? \Ware ,,Zahnspange" ein guter
gen Spieler, die sich 9 i p -y Hinweis? Jeder Spieler hat bei »50 Kleever”
des Raters befinden: Das ist i L e andere Kombinationen v i
is more”. \Wer die weni 0 \ schriftet seine Kleeblatt-Tafe
seine geschreibung benutzt, darf seine Hin- - | eigenen Hinwe'\sen.D'\eWorte,d
weistafel als erstes zeigen. EiN geispiel mit nur werden mussen: geben vier zufallig auf der
zehn Buchstaben: ,Kete an Hand" ware ein gu- Verindet Blatt fur Blatt! Tafel liegende Karten Vvor- Diese werden an-
ter Hinweis fur den Begriff ,,Armband" \Vitzig o schlieBend entfernt und als gem'\schter stapel
ist, dass die Spieler beliebig viele Buchstaben | aufder Tafel platziert. panach sind alle Spie-

weglassen konnen und dann recht kryptische Botschaften auf den

die Hilfe des

abwischbaren H'mweistafe\n erscheinen. Fallt beim Rater nicht so- H'mwe'lsgebers herauszuﬂnden, ie di yor auf der Tafel
fort der Groschen, pekommt &r weitere Hinweise von Spielern, die lagen. Knifflig ist dass auf den Karten je vier Wort j
mehr Buchstaben pbenutzt haben. Fazit: fordert Kreativitat und nachdem, wie man sie auf die Tafel setzt, ergeben sich un

cleveres ,,Um-die-Ecke-Denken". che Wort—Komb'\nat'\onen. Fazit: herausfordernd, lustig, t
@ Less is more yon Ralf zur Linde, e So Kleever! von Francois Romain, erschienen

erschienen bei Ravensburge

ca. 20 Minuten. ca. 27 Euro-

Bav pluffer Bav llealsﬂonssclmcllo

Wer ist der Kasedieb? Das gilt es in dem g\e'\chnam'l- Vor allen anderen keine Karten mehr zU haben
gen Spiel zu klaren. leich zu Beginn der Partie sich- _ das ist das Ziel von ,,Tomato". Wer mitmacht,
tet jeder Spieler zwe! Dinge geheim: seine Rollenkar- sollte aufmerksam verfolgen, welche Karten die
te und sein W(‘Jrfe\ergebn'\s. Nun schlieBen alle Spieler Mitspieler in die aufgek\appte plastiktomate auf

i einzelne Spieler — je nach Warfe- dem Tisch werfen und den richtigen Zeitpunkt

r, 3 bis 6 spieler: ab 10 Jahren. ductionIAsmodee, 3 bis 6 spieler: ab 10 Jahren: ca

{en, ca. 20 Euro.

Was genau geschehen kann, wird in der Anleitung ckung fur das spiel dient, liegt suoberst eine Karte

art und auch der Moderator — einer der Spieler - hilft weiter. darf nur dani eine Handkarte e'mgeworfen werde
.t Am Ende der Runde offnen alle die Augen und der Kase in eins hoher oder niedriger als die aktuell ausliegen
itte ist weg. Wird es den Spielern gelingen den Dieb zU die Karten Zahlen zwischen Eins und Zehn zeigen klin
Wer blufft am besten und gibt s sogar Geheimb(’mde? Allerdings gelingt das rasche Ablegen nur den Allersc

Fazit: fur Konzentrierte und Spieler: die Dusel bei

e Cheese Thief/Kasedieb von pongxu Li: erschienen bei Nachziehen haben.
Jolly ThinkerslHeidelBi'\R Games, 4 bis 8 spieler; ab 8 Jahren. e Tomato, erschienen bei MegableulHutter Trade, 2 bis 6 Spie-

ca. 10 Minuten, ca. 22 Euro-

REINER KNIZLA

Je mehr

v 20cker Bav Assoahﬂonslci\nﬂlcr

ler, ab 6 Jahren: ca. 12 Euro-

Leute mitmachen, desto pesser. Was lasst sich auf diesen Tmtenk\ecks—Bi\dern

pDann wird ,,Fami\y Inc.” namlich richtig lus- erkennen? Runde um Runde geht es pbei ROr-
tig, fies und spannend. Was passiert, |asst schach” um genau diese Frage. Das Ziel des Spiels

sich schnell erklaren: Wer dran ist, darf sich ist allerdings nic n freien As-
beliebig viele verdeckte Zahlen-Chips neh- soziationen, sonder ichti U
men. Allerdings gilt es, alle Chips wieder ab- zwischen Wort- und Bi
zugeben, wenn sich Zahlen doppeln. Spieler, weise die Karten .
die freiwillig aufhoren, durfen gesamme\te sowie drei offene Tin
Chips — etwa eine Funf und eine Neun = vor eine Testpers
sich hinlegen. Auf dem spielplan die Summe geheime Marker diese orter je eine
dieser Zahlen yorwarts zu racken wird aber zuordnen Team A und B raten danach, wie siC
erst moglich, wenn man wieder dran ist. sammelt jedoch zuvor ein die Testperson entschieden hat — und die Testperson darf natarlich
Mitspieler ebenfalls die Funf und die Neun. wandern die zur \Wer- keine Hinweise geben. Interessant ist: Je langer man manche Bilder

tung pereitgelegten Chips an ihn

und man selbst geht leer aus. Wie anschaut und daruber diskutiert, desto mehr Kombinationen schel-

geme'\n! nen moglich Fazit kommumkatlv und anregen
FaZit'. ein Sp'le| far ZOCker - riSkant und ner\’enanre-lbend. Y Rorschach von Kristian K‘ooB, erschienen bei Deep Print
e Family Inc- von Reiner Knizia, erschienen bei piatnik, GamesIPegasus spiele, 4 bis 10 spieler; ab 10 Jahren:

2 bis 7 spieler: ab 8 Jahren. ca. 15 Minuten, ca- 20 Euro. ca. 25 Minuten, ca- 20 Euro.

PARTVSPIEL-I\IEUHEITEI\I:

tonin Boccara,
4 bis 8_,Spieler,

von
eubner; erschienen bei moses:
a. 30 Minuten, ca. 30 Euro-

erschienen bhei
ab 8 Jahren,

”~




